
Età Num. Volt.
Peso

Volt.
Obbligatori Libero Tempo Abilitazione Tipologia Tecnico

F Pulcini 

(su PONY) 5 a 8 anni da 2 a 6 NO 40'' a volt Pat. A (DAM)

Tecnico di Volteggio 

Tecnico/Istruttore di altre 

discipline

Aiuto: Pat A o superiore 

F 1ª fascia 5 a 8 anni da 2 a 6 Pat. A (DAM)

F 2ª fascia 5 a 12 anni da 2 a 6 Pat. A (DAM)

F Integrata da 5 anni a ∞ da 1 a 6
*voto solo disabili

*basic score 5,0

Pat. A o A/LS (Prot.01979)

(normodotato A o BV)

Tecnico specializzato in Sport 

Integrati.

Aiuto: Pat A o superiore 

F Open da 5 anni a ∞ da 1 a 6 *giudizio solo disabili Scheda apposita
30'' normodotato

60'' disabile

Pat. A o A/LS (Prot.01979)

(normodotato A o BV)

Tecnico specializzato in Sport 

Integrati. 

Aiuto: qualifica tecnica Fise in 

ruolo; +18 anni

L 1ª fascia 5 a 12 anni da 2 a 6 Pat. A (DAM)

L 2ª fascia da 5 anni a ∞ da 2 a 6 Pat. A (DAM)

L integrata da 5 anni a ∞ da 1 a 6
*voto solo disabili

*basic score 5,0

OK camminare vicino

OK discesa con aiuto

Pat. A o A/LS (Prot.01979)

(normodotato A o BV)

Tecnico specializzato in Sport 

Integrati.

Aiuto: Pat A o superiore 

E 1ª fascia 5 a 12 anni da 2 a 6 Pat. A (DAM)

E 2ª fascia da 5 anni a ∞ da 2 a 6 Pat. A (DAM)

E Integrata da 5 anni a ∞ da 1 a 6
*voto solo disabili

*basic score 5,0

OK camminare vicino

OK discesa con aiuto

Pat. A o A/LS (Prot.01979)

(normodotato A o BV)

Tecnico specializzato in Sport 

Integrati.

Aiuto: Pat A o superiore 

CATEGORIE

F

L

E

0,5

0,5

0,5

(*1)

1) galoppo: seduto posizione base 

braccia fuori

2) galoppo: mezza bandiera

3) galoppo: passaggi di gamba sx a dx 

e da dx a sx (*3)

4) passo: in piedi con braccia lungo i 

fianchi

5) passo: seduti e uscita (valutata) 

all’interno con passaggio di gamba

Numero massimo di entrate per cavallo (per giornata): 

.Max 5 entrate: Ludico e Agonismo;

.Max 6 entrate: solo Ludico.

Tecnico di Volteggio

Aiuto: Pat A o superiore 

Tecnico di Volteggio

Aiuto: Pat A o superiore 

Tecnico di Volteggio

Aiuto: Pat A o superiore 

(*1)

1) passo: seduto posizione base con 

4 battute di mano

2) passo: mezza bandiera

3) passo: passaggi di gamba da sx a 

dx e da dx a sx ed uscita (*2)

(*1)

1) galoppo: seduto posizione base 

con 4 battute di mano

2) galoppo: mezza bandiera

3) passo: slancio in appoggio 

orizzontale

4) passo: passaggi di gamba da sx a 

dx e da dx a sx ed uscita

Note

(*1): salita al passo con aiuto (senza valutazione)

(*1): salita al passo con aiuto (senza valutazione)

(*3): non si contano le

falcate di galoppo, ma viene valutata la fluidità 

del movimento

(*1): salita al passo con 

aiuto (senza 

valutazione)

(*2): permesso l'aiuto 

(senza valutazione)

Numero massimo di volteggiatori per giornata = 14

nelle categorie ludiche ogni volteggiatore vale 0,5

.Impressione generale (25%): 

(60%cavallo-40%squadra)

.Tecnico (50%): (somma detrazioni / totale 

esercizi)

.Artistico (25%)

Max 2 figure a coppia

.Impressione generale (25%): 

(60%cavallo-40%squadra)

.Tecnico (50%): (somma detrazioni / totale 

esercizi)

.Artistico (25%)

Max 2 figure a coppia

OK camminare vicino

OK discesa con aiuto

.Impressione generale (25%): 

(60%cavallo-40%squadra)

.Tecnico (50%): (somma detrazioni / totale 

esercizi non "D")

.Artistico (25%)

Max 2 figure a coppia
30'' a volt

30'' a volt

30'' a volt


